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Sie finden hier die ndtige Anpassung in der Datei main.py...

instrument Instrument
musician Musician

# main.py dien t der Ausfihrung der Applikation.
Es werden die bendtigen Objekte erzeugt und die
# Methoden gemdss Vorgabe aufgerufen.

HH*

main

guitar = Instrument('Gitarre’
piano = Instrument('Klavier'

max = Musician('Max', gquitar
moritz = Musician('Moritz', piano

max.play tone('a
moritz.play tone('f'

__hame_
main

__main_

..sowie das Sequenzdiagramm.

main{} : Musician : Instrument

paly_tone(5tring)

k J

paly_tone|String)

Y
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