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LUO2a - Uberblick

In dieser Lerneinheit lernen Sie, wie ein Computer Buchstaben und Symbole speichert. Sie lernen, wie
man mathematische Operationen in den verschiedenen Systemen durchfuhrt. Zusatzlich befassen Sie
sich mit logischen Operationen (AND, OR, XOR, NOT) mit binaren Daten. Diese Kenntnisse brauchen
Sie beim Programmieren von Bedingungen und komplexen Algorithmen.

Kompetenzen

e ALF: Ich kann eine Codierung unter Berucksichtigung verschiedener, aufgabenbezogener

Faktoren auswahlen
e A1E: Ich kann eine Codierung in andere transformieren (z. B. Text <-> Zahl)
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