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blau gelb gruen rot

1. Die einzelnen Farben werden in unterschiedliche Dateien geschrieben.
Die Farbe gelb wird in der bestehenden Datei client angeflgt.

2. Danach wird der Inhalt all dieser Dateien aufgelistet und in die Datei file2 geschrieben.
In dieser Datei steht jede Farbe auf einer eigenen Zeile.

3. Zuletzt geben wir den Inhalt der Datei file2 aus, wobei die Zeilenumbriche ignoriert werden.
Diese Ausgabe leiten wir in die Datei file3 um.
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