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LUO5.A02: Rechner

ShellProg: 2.2 Zahlen

Aufgabenstellung

Erstellen Sie einen Ordner ex1u05a02 fur dieses Skript.

Schreiben Sie ein Script, dem beim Aufruf drei Ganzzahlen als Argumente Ubergeben werden. Mit
diesen Zahlen fuhren Sie einige Berechnungen durch.

Speichern Sie das Ergebnis jeder Berechnung in einer Variable und geben Sie diese Variable aus.

1. Addieren Sie die erste und die zweite Zahl mit dem Kommando expr.

2. Subtrahieren Sie die erste Zahl von der dritten Zahl. Verwenden Sie fur diese Rechnung die
doppelte Klammerung.

3. Mulitplizieren Sie die zweite und die dritte Zahl mit dem Kommando let.

Abgabe

Geben Sie den Sourcecode |hres Scripts ab.

M122-LU06
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