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122 : Ablaufe mit einer Scriptsprache
automatisieren

Modulvorgaben

e Modulidentifikation
e Kompetenzraster

Literatur

. % Fix Mel

¢ Quellcode
Inhalte

Der Inhalt des Moduls ist in Learning Units gegliedert:

e LUO1 - EinfUhrung Shell-Programmierung
e LUO2 - Shellscripts

e LUO3 - Datenstrome

e LUO4 - Wildcards

e LUO5 - Variablen

e LUOG6 - Kontrollstrukturen

e LUO7 - Funktionen

e LUO8 - Bash in Python

e LUO9 - Projekt

e LU10 - Argumente in Python
e LU11 - Vertiefung

e LU12 - Bot-Turnier

e Zusatzaufgaben
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