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1. Ablauf

e Es werden zufallig Teams zu je 2 Personen gebildet
¢ Die Lehrersperson kommuniziert:
1. den Auftrag und den Umfang (Was ist zu liefern)
2. die Themen
3. Die Zuteilung der Team zu den Themen
¢ Die Arbeitsaufteilung muss klar ersichtlich sein: Sie arbeiten am gleichen Projekt, jedoch an
unterschiedlichen Teilen: Angriff VS. Verteidigung
¢ Die Leistungsuberprifung geschieht durch ein Video-aufgezeichnetes Fachgesprach.
e Jedes Mitglied kann Auskunft Uber alle Codeteile geben, d.h. Wissenstransfer liegt in der
Verantwortung der Lernenden
* Bewertet wird nach einem vorher definierten Bewertungsraster

2. Themen

E. Digitale Zertifikate

el VVolkan Demir
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