2026/03/08 05:55 1/1 LUO05.L06 - Casar Verschllsselung programmieren

LUO5.L06 - Casar Verschlusselung
programmieren

def schlu ln{text, shift):

ergebnis =
for char in text:

if char. {):

basis = ord('A"') if char. () else ord('z")

ergebnis += chr((ord(char) = basis + shift) % Z¢ + basis)
else:

ergebnis += char
return =rgebnis

daf entschl : ln{text, =hift):
raturn verschluesseln({text, -shift)
daf brute force(text):

ergebnisse = []
for shift in range(l, Z6):
ergebnisse. {{shift, verschluesseln{text, -szhift)))
return argebnisse
¥ Belispiel-Demonstration
orlglnal text = ©
shift wert = 3
| =n
verschluesselt = wverschluesseln(eriginal text, shift wert)
entschluesselt = entschluesseln{verschluesselt, shift_wert)

print (" 1", original text)
print (" ", werschluesselt)
print (" :", entschluesszelt)
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