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Rahmenbedingungen

e Sozialform: Einzelarbeit/Partnerarbeit
e Zeitbudget: 15 Minuten

¢ Hilfsmittel: Unterrichtsunterlagen

e Abgabe: PDF mit Fehlerbeschreibung

Ausgangslage

Sie haben einiges Uber die BPMN-Notation gehoért und kennen die wichtigen Regeln und Symbole.
Nachfolgend finden Sie ein Modell, das Fehler enthalt.

Arbeitsauftrag

Ein Prozess-Designer mdchte einen Geschaftsprozess modellieren, der instanziiert wird, wenn
entweder ein Signal eintritt oder sich eine Geschaftsbedingung geandert hat. Er Gbermittelt Thnen den
unten abgebildeten Prozess und fragt Sie als Experte, ob der Start des Geschaftsprozesses korrekt
modelliert wurde und ob Modellierungsfehler enthalten sind. Finden Sie die Modellierungsfehler und
begrinden Sie kurz ihre Antwort.
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