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LUO3.LO1 - Ein Bankomat mit dem EVA-
Prinzip analysieren

e Leser fUr die Bankkarte
e Tastenfeld, Knopfe (Buttons)
e Touchscreen

Hardware (Prozessor, usw)
Bankomatsoftware (PIN UGberprifen, Geldtranskation usw.)
Betriebssystem

Leser fir die Geldausgabe

Bildschirm

Leser fur die Bankkarte fur die Ruckgabe
Drucker fur den Beleg
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