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LUO5d - Mobile vs. Desktop First

Mobile First

Da sich die mobilen Gerate immer rasanter verbreiten, tendieren viele Webdesigner heute dazu,
zuerst die mobile Version zu erstellen. Zuerst die mobile Version zu erstellen kann die Umsetzung
vereinfachen. So kdnnen Sie mit einer einfachen platzsparenden Navigation anfangen. Ein
nachtragliches Anpassen einer Navigation fur eine Desktopversion ist etwas komplexer zu erstellen.

Ahnlich sieht es mit Grafiken, Bannern oder einem Hintergrundbild aus, die nicht zum eigentlichen
Inhalt gehoren und haufig auch nichts zum eigentlichen Inhalt beitragen. So konnten Sie z. B. bei der
Mobile-First-Strategie diese Grafiken wie z. B. ein Hintergrundbild ganz weglassen. Ebenso zwingt
einen die Mobile-First-Taktik dazu, etwas genauer zu Uberlegen, was denn der eigentliche Inhalt der
Webseite sein soll, weil Sie nur eingeschrankt Platz zur Verfugung haben. Nachfolgend ein Rezept fur
diese Strategie:

/* Ein Design unterhalb von 768 Pixeln primar fir Smartphone-Bildschirme */
@media only screen and 768px
/* Styles flr Tablets mit einer Breite von 768 bis 989 Pixel */

@media only screen and 980px
/* Styles fiur Monitore mit einer Breite von 980 bis 1279 Pixel */

@media only screen and 1280px
/* Styles fiur Monitore ab 1280 Pixel */

Desktop First

Zuerst die Desktopversion zu erstellen kann z. B. ein Vorteil bei relativ komplexen Webseiten sein.
Das verleitet zu mehr in die Webseite hineinzustecken, als nétig und eventuell auch gut ist. Wie Sie
auBerdem am Beispiel im Buch gesehen haben, wurde zuerst ein mehrspaltiges float-Layout erstellt
und dieses dann am Ende fur die einspaltige mobile Version wieder zurtickgesetzt. Sie erstellen also
haufig CSS-Regeln, die Sie spater wieder zurticksetzen.

Sicherlich ist Mobile First gegenuber Desktop First derzeit popularer, aber auch hier gibt es kein
Richtig oder Falsch. Beide Vorgehensweisen haben sicherlich ihre Vor- und Nachteile, was an dieser
Stelle nicht weiter detailliert wird.

Das Wichtigste ist den eigentlichen Inhalt der Webseite nicht aus den Augen zu verlieren. Das primare

BZZ - Modulwiki - https://wiki.bzz.ch/



Last

;gggfgillll modul:m287:learningunits:lu05:mobile-desktop-first https://wiki.bzz.ch/modul/m287/learningunits/lu05/mobile-desktop-first?rev=1744349391

07:29

Ziel ist den Inhalt der Webseite maoglichst Ubersichtlich und lesbar fur den Besucher darzustellen.
Dem Besucher ist es im Grunde egal, ob Sie Mobile First oder Desktop First verwendet haben, weil er
in der Regel ohnehin nichts davon mitbekommt. Der Besucher kann Ihnen nur Feedback geben, ob
etwas gut aussieht oder nicht.
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