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LUO1.A04 - Visual Studio Code fur HTML
einrichten

Rahmenbedingungen

e Sozialform: individual
e Hilfsmittel:
o VS Code Editor
o W3School/js/ersteSchritte
e Zeit: 15 Minuten
e Erwartetes Resultat: Ihr VS Studio ist fur HTML eingerichtet. Sie konnen HTML-Files mittels VS
Studio ausfUhren und am Browser anschauen.

Ausgangslage

In der Aufgabe LUO01.A03 - Erste Schritte haben Sie |hr JavaScript direkt in der W3School-
Tesumgebung in einem HTML-File eingebettet und ausgefluhrt. In der vorliegenden Aufgabe geht es
darum dies in unserem Visual Studio Codeeditor zu tun. Im nachfolgenden Video wird gezeigt, wie Sie
Ihr VS Studio Editor fir HTML-Files vorbereiten kdnnen, sodass Sie den Code bearbeiten, und das
Resultat dann im Browser ansehen kénnen.

Anleitung wie VS Studio fur HTML eingerichtet wird

Aufgabe A

Richten Sie lhren VS Editor gemass Video entsprechend ein, kopieren den Code der Aufgabe
LUO1.A03 in Ihr VS Editor und lassen als Funktionskontrolle das Script laufen bzw. lassen Sie sich das
Ergebnis im Browser anzeigen.

Das Ergebnis sollte wie folgt aussehen:
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https://www.w3schools.com/js/tryit.asp?filename=tryjs_myfirst
https://wiki.bzz.ch/_media/modul/m288/learningunits/lu01/aufgaben/visual_studio_code_fuer_html_einrichten.mp4
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My First JavaScript

Click me to display Date and Time

Fri Aug 15 2025 15:23-20 GMT+0200 (Central European
Summer Time)

Aufgabe B

Erweitern Sie die Aufgabe um ein weiteres Button, dass beim Klicken Ihren Namen im Format <h2>
am Monitor ausgibt.
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LU01.A04 - My Second
JavaScript

pcument . getElementByld| " dem Zeige Clatum

FriAug 15 2023 15:48:0] GMT+0200 (Central European
Summer Tume)
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