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Handlungsziele und typische Handlungssituationen

1: Uberpriift einen Gestaltungsentwurf..

Eine Webseite untersuchen, Entwurf erfassen, HTTP Request und Response verstehen

Paul Muster erhalt den Auftrag, sich mit einer einfachen Webseite auseinanderzusetzen. Er entdeckt
die verschiedenen Teile und den Aufbau der Webseite (Sicht von aussen). Er untersucht das Verhalten
der Webseite im Zusammenspiel von HTTP Request und Response. Er untersucht den Aufbau der
Webseiten (Sicht von innen).

2: Entwickelt eine lauffahige Webseite..

Eine Webseite entwerfen
Paul Muster erhalt den Auftrag, eine Webseite (oder Teile davon) zu entwerfen und umzusetzen. Er
setzt ein Layout um und passt das Styling der Seite an.

Eine Webseite erweitern Teil 1
Paul Muster erhalt den Auftrag, die bestehende Webseite zu erweitern. Er bereitet sein
Entwicklungsumgebung vor. Erganzt gemass Auftrag die Webseite (Anwenden verschiedener Tags).

Eine Webseite erweitern Teil 2
Paul Muster erhalt den Auftrag, in der bestehende Webseite ein Formular zu erweitern. Er verwendet
dazu verschiedene Formularelemente und Uberprift die Formularfunktionen.

3: ..uberprift finalisierten Webauftritt auf Erfullung der Vorgaben und Richtlinien

Eine Webseite lberpriifen
Paul Muster erhalt den Auftrag, seine Webseite mit Hilfe von Tools zu validieren.

4: Veroffentlicht Webauftritt auf einem Webserver

Eine Webseite publizieren
Paul Muster erhalt den Auftrag, seine Webseite zu publizieren.
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Grundlagen | Stufe 1

Diese Stufe ist als Einstieg ins Thema gedacht. Der Fokus liegt hier auf dem Verstehen von Begriffen
und Zusammenhangen.

Als Richtungshinweis: Wer alle Kompetenzen in dieser Stufe erfillt, hat die Noten 3.0

Fortgeschritten | Stufe 2

Diese Stufe definiert den Pflichtstoff, den alle Lernenden am Ende des Moduls maglichst beherrschen
sollen.

Als Richtungshinweis: Wer alle Kompetenzen in dieser Stufe erfillt, hat die Noten 4.0

Erweitert | Stufe 3

Diese Lerninhalte fir Lernende gedacht, die schneller vorankommen und einen zusatzlichen
Lernanreiz erhalten sollen.

Als Richtungshinweis: Wer alle Kompetenzen in dieser Stufe erfillt, hat die Noten 6.0
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