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@ Veroffentlichen Sie eine Webseite mit dem automatischen
Upload in Webstorm.

Vorgehen

1. Offnen Sie das Projekt aus der Aufgabe LU09.A02 - Webseite mit Webstorm veréffentlichen in
Webstorm.

2. Passen Sie das Deployment an, dass die Anderungen automatisch auf lhren Test Live Server
hochgeladen werden.

3. Offnen Sie die Webseite unter testUSERNAME.students.bzz.ch/LU0O9AO3/tomatos.html im
Webbrowser.

4. Fiihren Sie einige Anderungen am HTML-Code durch.

o Priifen Sie nach jeder Anderung das automatische Deployment in Webstorm und durch
aktualisieren der Webseite im Browser.

Kevin Maurizi, Marcel Suter
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