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LUO6a - Software-Qualitat

Ziele

Ich kann die Auswirkungen von Fehlern aufzahlen

Ich kann die Arten von Fehlern aufzahlen

Ich kann die Qualitatsmerkmale von Software aufzahlen.

Ich kann zwischen Testaktivitaten und Testplanung unterscheiden.

Ich kann dynamische Testmethoden aufzahlen und beispielhaft anwenden.
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Grundlagen

e Software-Qualitat

Ubungen

Bearbeiten Sie passend zum Thema folgende Ubung(en) 06/02 Exercises/01/ aus dem Kurs-
Repository.

%] Daniel Garavaldi
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