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LUO7.A03 - Counting

Schreiben Sie ein Programm, das eine ganze Zahl vom Benutzer liest. AnschlieBend gibt das
Programm Zahlen von 0 bis zu der vom Benutzer angegebenen Zahl aus. Sie kdnnen davon
ausgehen, dass der Benutzer immer eine positive Zahl angibt. Im Folgenden finden Sie einige
Beispiele flr die erwartete Funktionalitat.

Anzahl > **4%x*
(i) Anzahl > **1*x*
3 0
3
| Implementieren Sie die Aufgabe mit einer for-Schleife,
L% wenn diese lauft probieren Sie es mit einer while-Schleife,
Vorlage
main
__hame ' _main_ ':
main
Anmerkung: Kimmern Sie sich im Moment nicht zu sehrum if name == ' main_ ‘'

brauchen es technisch gesehen nicht fir dieses Programm, aber es ist eine gute Ubung, es
einzubauen, und es wird in spateren Ubungen klarer werden.
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