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Losung 5 - Klassendiagramm zeichnen

Klasse Grade

Grade

-score : float {1 <= score <= 6}

+ Grade(score : float)

+ set_score(score : float) : boolean
+ get_scorel) : float

+ print() : void

+ main(} : void

Klasse Bicycle

Bicycle

-seats : integer =(1) { 1 <= seats <= 2)
- color : String

+ Bycicle(color : String, seats : integer)
+ accelarate() : void

+slow_down() : void

+ drive() : void

+ get_color() : String

+get_seats() : integer

+ set_seats(value : integer) : void

Klasse Stack

Stack Hier kann eine konkrete Klasse Item oder

_ftems[] : It aber ein nicht naher spezifiziertes Objekt
o i der Klasse Object als Datentyp gesetzt

+ Stack() werden.
+is_emptyl() : boolean

+ push(item : ltem)
+ pop() : Item

Klasse Board

BZZ - Modulwiki - https://wiki.bzz.ch/


https://wiki.bzz.ch/_detail/modul/m320/learningunits/lu01/loesungen/lu01-aufg4-grade.png?id=modul%3Am320%3Alearningunits%3Alu01%3Aloesungen%3Alu1-aufgabe_4
https://wiki.bzz.ch/_detail/modul/m320/learningunits/lu01/loesungen/lu01-aufg4-bicycle.png?id=modul%3Am320%3Alearningunits%3Alu01%3Aloesungen%3Alu1-aufgabe_4
https://wiki.bzz.ch/_detail/modul/m320/learningunits/lu01/loesungen/lu01-aufg5-stack.png?id=modul%3Am320%3Alearningunits%3Alu01%3Aloesungen%3Alu1-aufgabe_4

Last

;8(21238:3/28 modul:m320:learningunits:lu01:loesungen:lul-aufgabe_4 https://wiki.bzz.ch/modul/m320/learningunits/lu01/loesungen/lul-aufgabe_4

14:07

Board

- data : List

- rows : integer

- cols ! integer

- size : integer = (rows)

- block_size = (size * size)
+ Board(data : List)
+get_rows() : inetger

+ get_cols() : integer
+get_block_size() : integer
+ get_col(x : integer) : List
+get_row(y : integer) : List
+ get_box(b : integer) : List
+rows_have_correct_size() : booelan
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