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Losung 2 - UML mit Delegation

Beispiel Restaurant

Der Kellner delegiert das Zubereiten des Menus an die Kiiche. Er verlasst sich darauf, dass die
Bestellung von der Kiche ausgefuhrt wird und er benachrichtigt wird, wenn die Menus fertig sind.
Alles Weitere spielt fur ihn keine Rolle (d.h. wie die Kliche intern organisiert ist mit einem Kichenchef,
der die Menus auf seine Kdoche verteilt - s.a. Abb. 3+4). Auch der Gast delegiert Gbrigens, namlich
das Aufnehmen der Bestellung an den Kellner. Dieser nimmt die Winsche der Gaste am Tisch
entgegen und leitet sie weiter [
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Abb. 1: Statischer Entwurf
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Abb. 2: Dynamischer Entwurf
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Abb. 3: Statischer Entwurf detalliert
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Abb. 4: Dynamischer Entwurf detalliert
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