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LUO1.AO01 - Objekt abstrahieren

4 Sie kénnen zu einem realen Objekt eine einfache Abstraktion

Q) erstellen.

Auftrag

Wahlen Sie einen realen Gegenstand aus, wie im Beispiel Ture aufgezeigt.
Nennen Sie zu diesem Gegenstand

e mindestens 2 Eigenschaften
e mindestens 2 Fahigkeiten
e mindestens 2 Zustande

Dauer
10 Minuten

Abgabe

Halten Sie Ihre Beschreibung in einem Textdokument fest, das Sie dann als PDF-Datei im Moodle-Kurs
abgeben.

=8 René Probst, bearbeitet durch Marcel Suter

From:
https://wiki.bzz.ch/ - BZZ - Modulwiki

Permanent link:
https://wiki.bzz.ch/modul/m320_2024/learningunits/lu01l/aufgaben/abstrahieren

Last update: 2024/08/12 06:28

BZZ - Modulwiki - https://wiki.bzz.ch/


https://wiki.bzz.ch/modul/m320_2024/learningunits/lu01/objekt_grundlagen#beispieltuere
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
https://wiki.bzz.ch/
https://wiki.bzz.ch/modul/m320_2024/learningunits/lu01/aufgaben/abstrahieren

	[LU01.A01 - Objekt abstrahieren]
	LU01.A01 - Objekt abstrahieren
	Auftrag
	Dauer
	Abgabe




