2026/03/07 20:50 1/2 LU06.A05: Kommunikation von Objekten 2

LU06.A05: Kommunikation von Objekten 2

h Sie kdnnen ein Sequenzdiagramm anhand des Sourcecodes

Q) ergénzen.

Die Aufgabe basiert auf dem Repository aus LU06.A04: Kommunikation von Objekten. Hier sehen Sie
den Ablauf aus Sicht der main-Funktion.
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Auftrag

Erstellen Sie das Sequenzdiagramm aus Sicht der Klassen Musician und Instrument. Studieren Sie
den Code der Klassen Musician und Instrument und erganzen Sie Sequenzdiagramm mit den
jeweiligen Aufrufen. (skizzieren Sie das Diagramm mit einem entsprechenden Tool)
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Dauer

10 Minuten

Abgabe

Das Sequenzdiagramm geben Sie als PDF-Datei in Moodle ab.
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