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LU06.A01: Objekte kommunizieren

d Sie konnen durch Methodenaufrufe Daten zwischen Objekten

@) oaustauschen.

Auftrag

1. Akzeptieren Sie das Assignment im GitHub Classroom und klonen Sie Ihr Repository in die
Entwicklungsumgebung.

2. Fuhren Sie die main-Routine aus und Uberlegen Sie sich, wie die Kommunikation zwischen den
Objekten ablauft.

3. Andern Sie die Kommunikation, in dem Sie in main eigene Objekte erstellen und einen Dialog
kreieren. Wichtig dabei: den Namen der Objekte mussen Sie immer Uber den getter name lesen.

Dauer
10 Minuten

Abgabe

FUhren Sie einen Push Ihres Repositories durch.

M320-LUO6
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