2026/02/03 11:10 1/1 LU06.L04: Kommunikation von Objekten

LU06.L04: Kommunikation von Objekten

Sie finden hier die nétige Anpassung in der Datei main.py...

instrument Instrument
musician Musician

# main.py dien t der Ausfihrung der Applikation.
# Es werden die bendotigen Objekte erzeugt und die
# Methoden gemass Vorgabe aufgerufen.

main

guitar = Instrument('Gitarre’
piano Instrument('Klavier'

max = Musician('Max', guitar
moritz = Musician('Moritz', piano

max.play tone('a’
moritz.play tone('f'

__nhame
main

__main__
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