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f‘-‘ Realisieren Sie die Konstruktoren der Klassen Customer und

@) Librarian.

+ main(]
. |

booklist : Book(]

customers ; Customer[]
B i [ Librarian

add_customer|{customer : Customer)

+ search_customer[name : 5tring) : Customer & - name : 3tring

+ print_customersi) - library : Library

+ add_bookibook : Baok) : String + Librarian{name : 5tring, library : Library)
=+ remove hook(book | Book) + buy_new book(tithe : String, isbm: String)
& primt |*.-\.-r-'r-_'_||:-|.::| - + bendd_book_by_titleftithe : 5tring) : Book
« search_book_by_title(title : String) : Book + take back_book(borrowed book : Book)
+ lend_book(location : String) : Book b + remave_book(title : String)
+ reshelve book|borrowed book : Book) ™ + remi 'd_iJS.'.S"D'I' name : Stri ';]

h b

n,

N Customer
Book _
",

rarme ; String

- title : String
ishn : String
location : String (=Mone|

- reminded : boolean (= false)
- librarian : Librarian
. - book : Book (= None)
+ Book[ritle ; S0N | i g X N N " i
Book(title : String, lsbn : String) + Customer{name :String, librarian : Librarian, library : Library)
+ _ str__[]: 5tring

+__ str__[): String

+ c<prop=>titlel] @ Strin
prog []: String + borrow_book by title(title ; String)

+ cosetter>>title[value: String)
+ & p=sisbnl) : String
etter==sbnivalue: string)

pe=>location]) : String

+ =Ep

4+ =<setfer>>location{value : 'ET'I’F:I

+ bring_back_booki]
+ copropa>namel} : String
+ coprop>>bookl) : Book

+ c<sptterszremindedvalue: boolean)

+ s=propeereminded]) ; boolean

Customer

Auftrag

Realisieren Sie den Konstruktor der Klasse Customer.

Beim Erzeugen eines Customer-Objektes meldet sich dieses selber (proaktiv) bei der Library an. Sie
konnen das im Ablauf des Konstruktors erkennen, da dort der Aufruf add_customer ausgefuhrt wird.

Tests

* test_customer.py
o test init()
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e test library.py
o test add and print customers
o test search customer
o test search customer failed

Library
Auftrag
Realisieren Sie den Konstruktor der Klasse Librarian.

Tests

e test librarian.py
o test init()
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