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Realisieren Sie die Konstruktoren der Klassen Customer und
Librarian.

Customer

Auftrag

Realisieren Sie den Konstruktor der Klasse Customer.

Beim Erzeugen eines Customer-Objektes meldet sich dieses selber (proaktiv) bei der Library an. Dazu
wird im Konstruktor die Methode add_customer des Library-Objekts aufgerufen.

Tests

test_customer.py
test_init()
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test_library.py
test_add_and_print_customers
test_search_customer
test_search_customer_failed

Library

Auftrag

Realisieren Sie den Konstruktor der Klasse Librarian.

Tests

test_librarian.py
test_init()
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