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U Realisieren Sie die Methoden um ein neues Buch zu kaufen.

+ main(]
. |

booklist : Book(]

customers : Customer[]
B i | Librarian

+ add_customer|customer : Customer)
e - name : String
v search_customer[name : String) : Customer L , ! II.I. £
+ print_customersi} g MEATRM Y|

+add booki{book ; Baok) : String + Librarian{name : 5tring, library : Library)
+ remove_book{book ; Book) + buy_new_bookitithe : String, isbn: String)
# print_inventory() + bend_book_by_titleftithe : 5tring) : Book
+ search_book_by_title(title : String) : Book + take_back_book(borrowed_book : Book)
+ lend_book(location : String) : Book b + remove_book(title : String]
+ reshelve baok(barrowed book : Book) ., + remind_customer{name : String)
- . =,
A h ,
K Customer
Book _
Y
5 rarme ; String
- title - tring -reminded : boolean (= false]

ishn : 5tring
location : 5tring (=Mone|

- likrarian : Librarian

. - book : Book (= Mone)
4+ Book(title « Sir ng, iskn : String)
+_ st [): String

+ ccprop=>title(] : String

+ cosetter>atitle[value: String)

+ & p==isbnl | : String
ptter=>shbnivalue: string)

+ Customer|{name :String, librarian : Librarian, library : Library)
+ str (]: String

+ borrow _book by title(title ; String)

+ bring_back_book(]

+ cxprop>>namel} : String

+ c<prop>>book|) : Book

+ e<sptter=zremindedvalue; boolean)

+ =sprop=>location]) ; String

+ «ogetter>=location|{value : String)

+ cepropeereminded]) © boolean

Librarian

Die Methode buy new book erzeugt ein neues Buch und flgt es in die Bibliothek ein.

Hinweise

Der Wert des Attributs Location ist ein Zufallswert der in der Methode add_book () der Klasse
Library generiert wird. Die Methode add book () gibt diese Location als Returnwert zurlck.

Tests

e test librarian.py
o test_buy new_book()
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main.py

Erganzen Sie den Ablauf in main geméass diesem UML Sequenzdiagramm. Ubernehmen Sie die
Buchtitel und ISBN-Nummern genau so, wie im Printout angegeben.

w_bockiString, Stringl

Die Ausgabe soll wie folgt aussehen:

Inventar:
e ISBN : 3-345-478 [/ Titel: Ich bin dann mal weg / Ablage : D8
# ISBN : 6-444-8546 / Titel: im West nichts neuves / Ablage : B2
B ISEN : 3-3345-678-X / Titel: Das Omen / Ablage : C1l@
ISEN : 3-4321-334 / Titel: Harry Potter, die newe Welt / Ablage : A7
ISEN : 3-2123-554 / Titel:; die schénsten Zugreisen / Ablage : Bé
Hinweis

Der Ablageort (Location) wird durch die Library generiert und wird darum vom Beispiel abweichen!

M320-LUO07

René Probst, bearbeitet durch Marcel Suter

From:
https://wiki.bzz.ch/ - BZZ - Modulwiki

Permanent link:
https://wiki.bzz.ch/modul/m320_2024/learningunits/lu07/aufgaben/bibliothek/schritt2?rev=1726047275 {4

Last update: 2024/09/11 11:34

https://wiki.bzz.ch/ Printed on 2026/06/21 07:17


https://wiki.bzz.ch/_detail/modul/m320_2024/learningunits/lu07/aufgaben/bibliothek/library_sequenz_schritt2.png?id=modul%3Am320_2024%3Alearningunits%3Alu07%3Aaufgaben%3Abibliothek%3Aschritt2
https://wiki.bzz.ch/_detail/modul/m320/learningunits/lu04/aufgaben/lu03-aufg5_biblio-5.png?id=modul%3Am320_2024%3Alearningunits%3Alu07%3Aaufgaben%3Abibliothek%3Aschritt2
https://wiki.bzz.ch/tag/m320-lu07?do=showtag&tag=M320-LU07
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
https://wiki.bzz.ch/
https://wiki.bzz.ch/modul/m320_2024/learningunits/lu07/aufgaben/bibliothek/schritt2?rev=1726047275

	LU07.A01 - Schritt 2
	Librarian
	Hinweise
	Tests

	main.py
	Hinweis



