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LU10d - Anpassen und Erweitern

Das Konzept der Vererbung weist zwei grundlegende Aspekte betreffend der Auswirkungen auf die
Programmausgestaltung aus. Eine Unterklasse kann Code erweitern oder Code in angepasster Form
ausfuhren.

Erweitern

Das Wort , erweitern” sagt bereits klar aus, was hier Sache ist. Eine Unterklasse erhalt in diesem Fall
zusatzliche Attribute und Methoden.

Beispiel

SalaryAccount erweitert BankAccount um die Funktion fir den Kontolberzug. Hier mit dem
Attribut overdraft und der Property overdraft dargestellt. Auf der rechten Seite sehen Sie die
resultierende Klasse, bestehend aus den geerbten Elementen und den Erweiterungen in
SalaryAccount.

BankAccount

Abb: Elemente einer erweiterten Klasse

Ein Objekt der Klasse SalaryAccount ist somit immer auch ein Objekt der Klasse BankAccount.

i | *_\ Bei der Vererbung weist die abgeleitet Klasse (Unterklasse) immer auch den Typ - die
. Klasse - der Oberklassen auf.
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Anpassen

Wird in einer Unterklasse eine ,, Anpassung” vorgenommen, so heisst dies, dass eine gegebene
Funktionalitat (eine Methode) anders ausgefuhrt wird. In der Fachsprache nennt man dies auch
~uberschreiben” (overwriting) einer Methode.

Beispiel

SalaryAccount Uberschreibt die Methode withdraw money() aus BancAccount. So ist es nun
maglich, durch den Aufruf der ,gleichen” Methode - zumindest was den Namen der Methode betrifft -
einen anderen Ablauf auszufuhren. Wahrend BancAccount keine Bezuge zulasst, die zu einem
negativen Saldo flhren, kann SalaryAccount dies tun.

BancAccount

owner : Person
balance ; float
- interest : float

account : SalaryAccount

+ BancAccount()

¢ withdraw money{amount : float) : boolean

overdraw = 1000.0

owner = max_muster
balance = 20000.0

intrest = 1.5
SalaryAccount
withale=n|)

verdraw : float

get_overdraw

+ withdraw_money(amount : float) : boolean

Abb: Visualisierung des Uberschreibens in einer abgeleiteten Klasse
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