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LUL11f - Remote Procedure Call (RPC)

RPC (Remote Procedure Call) ist ein Protokoll, das es einem
< . Programm ermdglicht, eine Prozedur oder Funktion auf
@ einem entfernten System auszufuhren, als ob sie lokal
aufgerufen warde. Es ermdglicht die
Interprozesskommunikation Uber ein Netzwerk.

Durch diesen Prozess ermdoglicht RPC eine transparente Kommunikation zwischen entfernten
Programmen Uber das Netzwerk, wobei die Details der Netzwerkkommunikation und Serialisierung
von Daten weitgehend hinter den Kulissen verborgen bleiben. Dies erleichtert die Entwicklung
verteilter Anwendungen, da Entwickler Remote-Funktionen aufrufen kdnnen, ohne sich um die Details
der Netzwerkkommunikation kimmern zu mussen.

Client-Seite

Ein Clientprogramm ruft eine Remote-Prozedur auf, als ob sie lokal verfiigbar ware. Dies geschieht
durch einen normalen Funktionsaufruf im Quellcode des Clientprogramms. Der Clientcode Ubergibt
Parameter an die Remote-Prozedur, die aufgerufen werden soll.

RPC-Stub

Um den Aufruf einer Remote-Prozedur zu ermdglichen, verwendet der Compiler des Clientprogramms
eine sogenannte RPC-Stub- oder Proxy-Funktion. Diese Stub-Funktion verpackt die Informationen Uber
den Funktionsaufruf und die (bergebenen Parameter in ein Netzwerkformat, das fiir die Ubertragung
uber das Netzwerk geeignet ist. Der Stub sendet dann die verpackte Nachricht Uber das Netzwerk an
den Server.

Netzwerkubertragung

Die verpackte RPC-Nachricht wird Gber das Netzwerk an den RPC-Server gesendet. Dies geschieht
normalerweise Uber TCP/IP oder UDP/IP, wobei TCP/IP aufgrund seiner Zuverlassigkeit haufiger
verwendet wird.

Server-Seite

Der RPC-Server empfangt die RPC-Nachricht. Der Server verwendet einen sogenannten Dispatcher,
um die empfangene Nachricht zu interpretieren und die entsprechende Remote-Prozedur aufzurufen.
Die Serverseite fuhrt die angeforderte Prozedur mit den Ubergebenen Parametern aus und generiert
ein Ergebnis.
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Antwort an den Client

Das Ergebnis der Prozedur auf der Serverseite wird in eine Antwort-Nachricht verpackt. Die
Antwortnachricht wird Gber das Netzwerk an den Client gesendet.

Client empfangt Ergebnis

Der Client empfangt die Antwort-Nachricht Gber das Netzwerk. Die RPC-Stub-Funktion des Clients
dekodiert die Antwort und gibt das Ergebnis an die ursprunglich aufgerufene Stelle im
Clientprogramm zuruck.
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