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Auftrag 2b: Weltkarte generieren

Erstelle in der Klasse „Map“ die Methode „create_world“ um
eine Karte der Spielwelt zu generieren.

Diese Methode erzeugt eine neue Spielwelt für eine vorgegebene Anzahl von Ameisenvölkern. Die
Beschreibung der Methode findest du unter Methode "create_world".
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