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Auftrag 2d: Karte erkunden

4 Erstelle in der Klasse ,Map*“ die Methoden ,show_area“ und

&) .show map“.

Methode "show_area"

Die Methode liefert die Angaben zur Umgebung einer Ameise. Die Beschreibung findest du unter
Methode "show_area".

Methode “"show_map"

Die Methode liefert die vollstandige Karte mit allen Feldern. Die Beschreibung findest du unter
Methode "show_map".
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