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Auftrag 12: Losungsbewertung im Design Studio

Ausgangslage flur diesen Schritt der Ideenfindung sind die in Auftrag 11 erstellten 6-3-5-Blatter. Das
Team muss sich nun entscheiden, welche der beiden Problemstellungen es weiter verfolgen will. Dies
entspricht dem 1. Schritt des Design Studios, namlich der Auswahl einer Fragestellung, die zu
visualisieren ist.

1. Losungsideen skizzieren

Sozialform: Einzelarbeit
Ergebnis:  2-4 Losungsideen je auf ein A3-Blatt skizziert.

Vorgehen: Wahlen Sie aus den vorliegenden Ideen (6-3-5-Workshop) eine flr Sie passende Idee aus und skizzieren
Sie eine Lésungsidee. (von Hand)

Dauer: - 10 Minuten
Artefakte: Losungsskizzen in Moddle abgegeben.

2. Losungsbewertung

Sozialform:  Gruppenarbeit, 4-5 Lernende

Ergebnis: Bewertete Losungsideen fir die nachfolgende Umsetzung.
Vorgehen: FUhren Sie die Arbeitsschritte gemass der Erklarung (Theorie) zum Design Studio durch.
Dauer: - 15 Minuten Lésungsprasentationen (max. 2 Minuten) und kurze Diskussion

- 15 Minuten in 2er-Gruppe eine Skizze ausarbeiten
- 15 Minuten Lésungsprasentationen (max. 2 Minuten Pladoyer) und Diskussion
- 5 Minuten bewerten (mit Klebepunkten)

Artefakte: 3 Lésungsfavoriten in Miro-Board eranzt.
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