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LUQ7: Prototyping

LUO7: Prototyping

Theorie
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e 1. Wozu dient das Prototyping?
e 2. Validierungsmethoden
¢ 3. Prototyping
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e Auftrag 17: Validierung planen
e Auftrag 18: "Klick-Prototyp" erstellen
e Auftrag 19: Validierung durchfuhren
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