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LUO2 - Grundkonzepte der funktionalen
Programmierung

LUO2a - Grundkonzepte der funktionalen Programmierung

LUO2b - Pure Functions

LUO2c - Immutable Values

LUO2d - By Value und By Reference in Python

LUO2e - By Value und By Reference bei Dataclasses und Objekten in Python

Aufgaben

e LU02.A01 - Summe einer Zahlenliste

e LU02.A02 - Refactoring unpure -> pure
e LU02.A03 - Durchschnitt von Zahlen

e LUO02.A04 - Tuples

e LU02.A05 - Listen

e LUO02.A06 - Einkaufsliste

e LUO02.A07 - Buchhaltung

e LU02.A08 - Kochbuch

e LU02.A09 - Dataclass mit mutable Attribut
e LUO02.A10 - Immutable Dataclass

e LUO2.A11 - Immutable Dataclass

Losungen

e LU02.L01 - Summe einer Zahlenliste

e LU02.L02 - Refactoring unpure -> pure
¢ LU02.L03 - Durchschnitt von Zahlen

e LU02.L04 - Tuples

e LU02.LO5 - Listen

e LU02.L06 - Einkaufsliste

e LU02.LO7 - Buchhaltung

e LU02.L08 - Kochbuch

e LU02.L09 - Dataclass mit mutable Attribut
e LUO2.L10 - Immutable Dataclass

e LUO02.L11 - Immutable Dataclass
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