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LUOS5d - 2048-Game mit Bind Mounts hosten

Ziele

1. Ich kann gemass Anleitung eine Anwendung hosten
2. Ich kann mogliche Fehlermeldung lesen und interpretieren.
3. Ich kann mindestens eine Massnahme bei Fehlermeldung vorschlagen und umsetzen.

Ubungen

Lésen Sie die Ubung 05/02 Exercises/03 Host-Game-2048.md.
Ich wlnsche Ihnen viel Spass dabei.
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